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Streszezenie rozprawy dektorskiej

Katarzyna Babulewicz, Muzyvka w radzieckich filmach animowanych dla dzieci
wyprodukowanych w latach 1933-1953, Promotor: prof. dr hab. Magdalena Dziadek,

data przygotowania streszezenia: 12.05.2023 .

Praca doktorska pt. Muzyka w radzieckich filmach animowanych dia dzieci wyprodukowanych
w latach 1933-1953 zawiera syntetyczny opis 93 utworéw zdefiniowanych przez autorke
jako filmy dia dzieci na podstawie tematyki, sposobu opracowania narracji / obrazu / muzyki
badZ sposobu uzytkowania w wyznaczonych ramach czasowych. Podstawowym celem pracy
bylo zanalizowanie $ciezek diwickowych filméw jako infegralnej czesci przekazu
multimedialnego. Analiza zostala nakierowana na wykrycie réznorodnych zwigzkow muzyki,
{abuly i obrazu, a w szerszej perspektywie — udzialu muzyki w konstruowaniu przekazu
kulturowego iideclogicznego badanych dziel. Baczng uwage zwréeono na obecnosé
w filmach fradycyinych rosyjskich tematow kulturowych, odniesienia do tamtejszej mitologii
i religii, jak réwniez ewentualny zwigzek fabut 1 ich symbolicznego dopelnienia muzycznego
z dyrektywami realizmu socjalistycznego oraz propaganda komunistyezng, w tym
z preekazem na temat sukcesu pafistwa i czlowieka radzieckiego. Drugim aspektem badania
muzyki bylo scharakteryzowanie jej autonomiczne] postaci warsztatowej 1 stylistycznej,
do czego obligowala Swiadomie przyjeta przez twércéw rola oprawy muzycznej jako
pelnoprawnych, samodzielnych kompozycji muzycznych. W tym aspekcie wzigto pod uwage
uksztaltowanie formalne zawartodci Sciezek diwickowych, charakter gidwnych komponeniéw
formy (melodii, rytmu, harmonii), technike orkiestracii, vzyte $rodki ilustracyine i elementy
stylizacji (pp. archaicznej, ludowej, orientalnel, jazzowej), wykorzystanie tradycyjnych
idiomow kompozytorskich: klasycznego (péZnoromantycznego) i wspdlczesnego (w wersji
»powaznej” 1 rozrywkowei), a takze idiomu dziecigeego. Rozwazono wklad kompozytorow
w ksztaltowanie idiomu piesni masowej (w tym piosenki pionierskiej) oraz w tworzenie
modelu radzieckiej odmiany piosenki filmowej.

Wszechstronne zglebienie problematyki artystyczmei i ideologicznej muzyki
do animacji wymagalo zrekonstruowania tla historycznego, obeimujacego dzieje tego gatunku
tworczosel w ZSRR oraz charakterystyke jej tworcow, w tym w szezegéinosei kompozytorow
muzyki. Przedstawiono najwainiejsze problemy podejmowane w radzieckim srodowisku

kompozytorskim w badanym okresie, zwlaszcza te, kidre dotyczyly muzyki filmowej.




Pozwolilo to przedstawi¢ wplyw prowadzonych w 7ZSRR w $rodowisku filmowcow
i kompozytorow dyskusji artystycznych na wybory estetyczne i stylistyczne twércow muzyki
do animacji oraz poréwnaé rezultaty tych wyborow z zalozeniami twércow scenariuszy
i oprawy plastycznej. Tre$é w/w dyskusji pozwolila pokazaé zaleiznosé koncepcji tworcow
tadzieckiej animacjii od pomysléw zachodnich, w tym giéwnie amervkanskich
(nasladownictwo wzoréw Disneya). Kolejne zagadnienia szezegdlowe podjete w pracy
dotyczyly kwestii, w jaki sposéb kreowali kompozyiorzy muzyki do animacji sfere symboliki
odnoszacy si¢ do rosyjskiej tradycji i mitologii 1 jak reagowali na dyrektywy ideologiczne
zwigzane z presjg realizmu socjalistycznego, zwlaszcza na postulat upowszechniania
i umasowienia muzyki, a takze na obowigzujgca w ramach ideologii komunistycznej
hierarchig styibw muzycmnych. Opisujac poszezegOlne filmy o fematyce wspélczesnej
badano, jak przedstawiono w filmach za pomocg oprawy diwigkowej poszezegdlne elementy
radzieckiej przestrzeni publicznej, zwlaszcza elementy ,cywilizacyjne”, ukazujace miasto
i wie$ jako symbole egzystencji w warunkach socjalizmu. Sprawdzono takze role muzyki
do filméw animowanych jako narzedzia agitacji i propagandy.

Badane filmy pogrupowano wedlug tematéw, w mysl zalozenia, ze charakter fabutly
i obecne w niej realia historyczne badZ basniowe implikujg okreslone TozZwigzania muzyczne
dotyczace stylu i , kolorytu™ Sciezki dzwickowej. Zastosowano podzial na bajki: ludowe —
umiejscowione W scenerii rosyjskiej, orientalnej i afrykanskiej oraz klasyczne — bedace
opracowaniami basni literackich, a dalej: filmy ,.cywilizacyjne” dziejace si¢ W miescie
i na wsi, filmy muzyczne i propagandowe. Analityczna czesé pracy zostala podzielona na trzy
rozdzialy, w ktérych umieszczono opisy filméw stworzonych odpowiednio do 1939 roku,
w latach Il wojny $wiatowej oraz w okresie 1945-1953. Podzial ten odpowiada ogdlnie
przyjetej periodyzacii radzieckiej historii I potowy XX wieku.
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Summary of the doctoral dissertation

Katarzyna Babulewicz, Music in Soviet children’s animated films
produced in 1933-1953, Promoter: prof. dr hab. Magdalena Dziadek,
date of preparation of the summary: 12.05.2023

PhD) thesis entitled Music in Soviet children’s animated films produced in 1933-1953 contains
a synthetic description of 93 works defined by the author as films for children based on the
subject matter, the way of developing the narrative / image / music or the way of use within
the designated time frame. The main aim of the work was to analyze the soundtracks of films
as an integral part of the multimedia message. The analysis was aimed at detecting various
relationships between music, plot and image, and in a broader perspective - the role of music
in constructing the cultural and ideological message of the studied works. Close atfention was
paid to the presence of traditional Russian cultural themes in the films, references to Russian
mythology and religion, as well as the possible connection of the plots and their symbolic
musical complement with the directives of socialist realism and communist propaganda,
including the message about the success of the Soviet state and man. The second aspect of the
study of music was to characterize its autonomous technical and stylistic form, which was
required by the role of the musical setting as fully-fledged, independent musical
compositions, consciously adopted by the creators. In this aspect, the formal shape of the
content of the soundtracks, the nature of the main components of the form (melody, rhythm,
harmony), the orchestration technique, the illustrative means and elements of stylization used
(e.g. archaic, folk, oriental, jazz), the use of traditional composer idioms were taken into
account: classical (late romantic) and contemporary (in the “serious" and entertaining
version}, as well as the children's idiom. The contribution of composers to the formation
of the mass song idiom (including the pioneer song) and to the creation of the model of the
Soviet film song variety is considered.

Comprehensive exploration of the artistic and ideological issues of rmusic for
animation required the reconstruction of the historical background, including the history
of this genre of creativity in the USSR and the characteristics of its creators, in particular
music composers. The most important problems undertaken in the Soviet composing
community in the analyvzed period are presented, especially those related to film music. This
made it possible to present the impact of artistic discussions conducted in the USSR among
filmmakers and composers on the aesthetic and stylistic choices of the creators of music for
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animation, and to compare the results of these choices with the assumptions of the creators
of the scripts and the visual setting. The content of the above-mentioned discussion allowed
to show the dependence of the concept of the creators of Soviet animation on Western ideas,
mainly American ones (imitation of Disney models). The next detailed issues raised in the
thesis concerned the question of how the composers of music for animation created the sphere
of symbolism referring to Russian tradition and mythology and how they reacted
to ideological directives related to the pressure of socialist realisim, especially to the postulate
of dissemination and massification of music, as well as to the current within the communist
ideology, a hierarchy of musical styles. Describing individual films on contemporary topics,
it was examined how the individual elements of the Soviet public space were presented in the
films with the use of sound, especially the "civilization” elements, showing the city and the
countryside as symbols of existence under socialism. The role of music for animated films
as a means of agitation and propaganda was also checked.

The examined films were grouped according to themes, based on the assumption that
the nature of the plot and the historical or fairy-tale realities present in it imply specific
musical solutions regarding the style and "color” of the soundtrack. A division into fairy tales
was applied: folk - set in Russian, Oriental and African scenery, and classic - which are
elaborations of literary fairy tales, and then: "civilization" films taking place in the city and
inthe couniryside, music and propaganda films. The analytical part of the work has been
divided into three chapters, which contain descriptions of films made before 1939, during
World War I and in the period 1945-1953. This division corresponds to the generally
accepted periodization of Soviet history in the first half of the 20th century.
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