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Recenzjz rozprawy doktorside} Pani Magister Magdaleny Cleleckis] pt. Polffonicenosd strubitur
diclogowych w grach wideo

Ropprawsa dokiorska Pani Magister Magdaleny Cieleckiel stawia sobie za cel znalize strukiur
dialogowych w grach wideo, 28 srczegdinym naciskiem na gry preveodowe § RPG, w ujaciy polifonicznosc
iako kategori kompozyoyinej | artystyezngj zdefiniowane] przez Micheila Bachtina, Autorks pozycianujs sie
wobec tzk okreslonege tematy iako zardwno badacrke, jak | twdrczyni gler, co znalduje odawierciedlenie
w prowadzeniu wywody, g takie formutowaniu wynikajacych z niege wnioskdw. Z prazvietego jako cel
badawczy zadania Doktorantks wywigzule sie na famach rozprawy liczace] 228 stran | podzislonel na pieé
rordziaidow opatrzonyech Wstepem | Podsumowaniem,.

Zetebiane w dysertacii zagadnienie wyrdinia sie zicionoscia, wymagaiae od Autorki skomponowania
oryeinalnego warsztatu badawcozego, kidry wykracza nieco poza zakres corar czedcie], rwiaszcia w
grornawstwie, spotvkane] interdyscyolinarnodcl humanistyoznel. Uwrzgledniajac w analizie perspekivwe
tworzenia gry, bez watplenia istotng dia calodciowego namystu nad logiks + funkgonowaniem strukiur
dizfogowych, Pani Magister Magdalens Cielecka siega nie tylko po irddiz poswiecone prakiyee projekiowania
gier, lecy rownief po matematyorng teorle grafdow, Posuniedie to wydaje sie odwaine, jzieli nie rvzvkowne,
jednak fakt, ze Autorka zdecydowata sle na nie | przeprowadzila je, w moje] ccenie, kompeteninie oraz
skutecznie, dwiadczy o el doglebnym zrozumieniu zardwno medium gier coyfrowych w ogdlnosd,
jak i bezposredniel problematyld badawcze] wraz @ wyzwaniami metodologicznymi, iskie niesie faczenis
tecretycznel perspektywy askademickie] z perspekiywa prakivki twérczel, Wybrane przez Doklorantke
podeiscie do tematu Swiadozy takie o lef samodzielnodcl badawczej, otwartosel, bad? wrecz Smiatosc
intelektualne] oraz swobodzie kierowanla procesem badawcozym. Diatego, mimo pewnych niedociggnied,
ktére moga, priyvhajmnle) czesciowo, wiazad sig ze zioionodcis struktury | metodologii rozprawy, uwaiam, e
speinia ona wymogl stawiane rozprawom doktorskim, a jel oryginainodd inspirujaco ukazuje potenciat
adawczy groznawstwa jako dziedziny.

Wowyrdiniajacym sie oryginainodcly warsztacle analitycznym wystepula obok siebie perspekbywy tak
rdinorodne  jak fiteraturoznawstwo,  groznawstwe,  projeltowanie  gler, teorie  matematyoine

i iezvkoznawstwo. fak podiresifam wyle], talkde zrdinicowanie jest uzasadnione przedmiotern dyskusy,




a Autorka efektywnie wykorzystije speoyfike poszczegdinyeh podeidd na kolainyeh etapach wywodu, W ioku
rorumowania wylanialg sie dzieki temu potencialnie nowe zagadnienia badawcze, jak chociaiby kwestis
statusu ontologicznego opolt dialogowych {poruszona, ale w moim odczuciu niewyczerpana na famach
rozprawy), bad? kwestia cdgrywania rol komunikacyinych, z odrdinieniem tyeh przyimowanych przez postaéd
od przyjmowanych przez gracza. Pomocna bylaby natomiast bardzie] wyrazista integracia stosowanych teorii,
wzgladnie wylonienie z nich, przynajmnie] do pewnego stopnia, dominanty badawezej, kidra pomoglaby
skonkretyzowad konteksty, w lskich poiifoniczny potencial struktur dislogowvch ma maczenie oy el
zastosowanie.

Zdzje sobie sprawe, e sama analiza problemu badewcrego musiata, ze wigledu na swoia
wszechstronnods, stanowld wystarczaigoe wyzweanie na skale rozprawy doktorskiel, 2a$ konsekwentnie
sygnalizowana w wywodzie perspeltywa artysiyverno-projekiows mogla 8¢ w parze utrzymanierm wnioskdw
na racze] generyoinym poromie, umoziiwiajgoym rdine potencialne aplikacie. Tym nlemnie], brakuje mi
w rozprawie bardzie} dobitne] odpowiedzi na pytanie, dlacrego rozwalanie struktur dialogowych w
kategoriach polifonicenodci mode byf waine,

Jednoczesnie doceniam precyzie Autorki ne etapie samego formulowania problemy badawczego —
skupienie sig na relacji miedzy polifonicznodels 1 bardzo konkretnym aspekiem strukturainym gier, jakim =3
dialogi, umoiliwilo dokiadne zhadanie zagadnienia bez koniecznodci uciekania sie do niedomdwiert czy
uogsiniet; raowocowato te? prrekrojowym uporzadkowaniem istotnych dla tematu glosdw innych badaczy.
Wario rdwniel podiredlic wielowymisrowe ujecie samego pojecia polifonicznoscl, od jego aryginalnege
kontekstu jako technilki lterackiej poprzez strukturalng specyfike dialogdw w grach | postulowany w
rozprawie dialog wewnetrzny postac, po dostowna poniekad polifonicznosd gier cyfrowych, wynikajacs
z duzef liczby wspdlautordw zaangazowanych zwykle w ich powstawanie.

WNa wyrdinienie rasluguie talde skrupulatny, clekawie priedstawiony rys historyozny rozwoiu
dizlogow w grach cyfrowych oraz blyskotliwe interpretacie poszezegdinych scen | dialogdw 2z omawianych
gler {np. 5. 21, 47-48, 82}, przy czym migjscami odnosiam wraienie, ie owa blyskotliwodd interpretacyina
traci na znaczeniu ze wizgledu na nie zawsze wysiarczajace uporzadkowanie strukturaine poszezegdinych
sekcji.

Miektdre rozwiazania strukiuralne praviete w rozprawie, nawet wynikajac z prremysélane] konstrukeli
wywodu, stanowily dla mnie wyzwanie takle ledll chodzi o plynne podaianie 2z tokiem rozumowania Autorki
Hidentyfikacie uogdinionych wnioskdw 1 jego poszezegdinych etapdw, Zdaje sobic przy tym sprawe, 7e odbidr
tekstu bywa kwestis mocno subiektywng | w tym przvpadku mogly na niego wolynad zardwno moje wlasne
ograniczenia jako czytelniczld, jak | prevewversienie do okreslonych, a nickoniecinie obiskivwnie lepszyeh
formud akademickich. Dziele sie wiec uwagami na ten temat, porostawiaige Doktorantee deoyzje, kidre 7 nich
moga ewsniualnie okazad sle pomoone, a ltdre wynikajg po prostu 2 réinic warsztatowych miadzy nami,

Mimo e dostrzegam spoing strategie logiczng we worowadrzaniu, 7 rozdzialu na rozdziat i 7 sekaii

na sekcie, kolejnych etapdw rozumowania gopartych odpowiednimi ujeciami teoretyoznymi, uwaiam,
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ie faktyoine omdwienie kluczowsgo dla rozprawy pojecia polifonicznoddd dopiere w ostatnim rozdeiale
astabla przefrzystosd calego wywodu, Mydle, ie systematyvozne okreslanie znaczenia wezednlejszyveh
rozdziatéw dia nadrzednych rozwazan na temat polifoniczneddd w strukturach dislogowych nie tylko
wzmocnitoby spdinesé rozprawy, ale tei podkrediiiohy istotnodd lokalnych konkluzil, 2 mole takie
pozwoliioby zidentyfikowal dodatkowe problemy badawcze na priekroju poszezegoinych perspekivw.
Worozdziatech poczatkowyeh pomocne bylvby, wediog mnie, ladniel okreslone tezy 1 ramy logiczne,
porzgdkujace poszczegdine kroki rorumowania, natomiast w calel rozprawie prrvdatyby sis wyrazistsze
spoiwa stylistyczne w postaci plynnveh przejsd precyzuigoych funkeje | wzajemne relacie kolejnych sekeoil

Lekture rozprawy utrudniaja tez, chod w mniejszym stopniu, niedociagnigcia redakoyine, skiadniowe
i stylistyerne {np. 5. 16 lub 5, 37) na & 112§ 167 praviocrony zostale w rdZnych koniekstach ten sam cytat
7 gry w polgozeniy z odwolaniem do te] same] interpretacli kryiyoznel, co, sk mi sie wydaje, nie powinno
mied miejsca. Wystenuja te: dladowe | malo problematyorne niezrecrnosel w przekiadach z | angielskiego
{np. 5. 15}

Od strony marvioryeznel moje omdwions powyie] problemy 7 czvtelnodcia | spdincdcia wywody
przekiadaja sie po plerwsze na pomniejsze watphwoid dotyczgce noszczegdinych wniosikdw, na co zwracam
uwage w dalsze] czescl recenzjl. Po drugie, nie do korica jasne s3 dla mnie wzalemne relacie kategorii gry
widen, gryv praveodowe] | gry RPG jzke pol badawczych eksplorowanveh w rozprawie. W lokalnych
kontekstach, np. w ramach analiz prredstawionyeh w Rozdriale Trzechm | Cewartym, prrejsciz miedzy
arzyldadami gier przygodowych | RPG zostala w taki czy inny sposdb zaznaczone | uzasadnione, jednal malo
dla mnle czvielny wzorzec logiczny odwotywania sie do jednego badi drugiego gatunku w skali catego
wywaody, a takze usytuowsanie ich obu wobec najszersze] kategorit gier wideo, przywolane] w tytule rorprawy
sprawia, ze trudno mi oszacowad funkcjonalny zakres wnioskdw koncowych.

Pierwszy Rozdzial rozprawy skupia sie na zioionodct relaci miedzy graczem | jego postacia, aby
nastepnie wskazad te zloionosd jako czynnik wplywaiacy na funkcionowanie dislogdw w grze. Za moong
strone tego rordrzishy uwaiam priekrojowy rys historyoezny rozwoly gler tekstowych, wskazuigeoy ich
kluczowodd dis ewolud dislogdw | podmiotoweoscl w grach coyfrowych. Docenlam te dobrze pomyslane
restawienie poled teoretvornyeh | oreyideddw gler, chod, fak wspomniatam wyie], ich pelne maczenis,
spainost doboru §jego reprezentatywnosd wydohylaby bardzie] covtelna rama logiczna rozdziabu. Mniej
istotnyim, ale byd moze pomocnym uzupeinieniem mogtoby byl krétide odniesienie do niektdrych spodrad
gatunkdw gler pominietych w dyskusi, zwhaszeza takich, w kiderych dislogi moga petnié bezpoérednis funkeje
komunikacying (np. MMORPG)

Rozdziat Drugl posSwiecony jest strukturze dialogowej lako prredmictow! badan: definluje j3, omawis
ropwigzania graficene, tekstowe | interfejsowe oraz funikge dialogdw w grach cyfrowych. Na docenienie
zastuguje odwaine | w moim odozuciu dobrze zreslizowane zapoiyczenie matematyozne] teoril grafdow na
notrzeby definich struktury distogowed, Bardzo pomoone s takde plynnie worowadzane [ clekawe pravidady

gler, Tym niemnde], ich wykorzystanie byloby, wedlug minie, efektywniejsze gdyby opisowe omdwienia szly w
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parze @ wyrazstszymi podsumowaniami, okreslajgoymd swiazki pomisdey posrezegdinymi pravikiadami
{lokuigoymi e w kontekscie gléwnego wywodu,

W Rozdziale Trzecim, podwigconym produkeji znaczen w ramach struktury dialogowe], splataig sie
réinorodne, ale logicenie zgrane ze sobg teorie {np. teoria aktdw mowy i retoryka proceduralna), Moja uwage
zwrdcily ciekawe rozwaiania na temat uplywu czasu w grach {s. 119}, wnikliwe interpretacje przykiadowych
scen, a takze spéina | dobrze poprowadzona refleksja nad potenciatem metaforycznym struktur dialogowych
~ przy czym wydsje mi sig, Ze je} wartym rozwazenia uzupeinieniern mogloby bydé szersze wykorzystanie
perspektywy Lakoffa 1 Johnsona, sytuujgee} metafors pomiedsy sublektywizmem i oblektywizmem. Bardzo
inspiriijgcy badawczo jest dia mnie fragment rozdziatu dotyczacy dislogu Jako zagadki do rozwiazania.
Ma tamach calel rozprawy Autorka odnosi sie do posthumanizmu w ograniczonym zakresie, konsekweninie
i skutecznie konstruujac inny warsziat teoretyozny, jednak ten konkretny watek wydale mi sle szozegdinie
podatny na refleksje dotyezgeg potenciaine] zamiennodel postacl | przedmiotdw bad? narzedsi, kiorg
perspekiywa  zagadki sugeruie. Natomiast sekejs pt. | Retoryczno-perswazyine  aspekty  struktur
dialogowych”, kidrej poczatkowa czedé sprowadza sie w zasadzie do opisu retorvki proceduralne] tana
Bogasta T wymisrzane] w nig keytykd, zvskelaby na wyrainiejszym dopowiedzeniu, co w proceduralned fest
najistotnigisze dia struktur dislogowych z punkiv widzenia celu pracy,

W Rozdiigle Crwartym Autorka omawias, siegaiac po teorie projektowania gier, akt podejmowania
decyzjiw kontekicie dialogu, ze szozegdinym naciskiem na sprawczodd gracza bt autonomie postact, Odrywanie
sig dziatart postaci od decyzil podeimowanych preez gracza rostalo pokazane ns dwietnle, wedtug mnie,
dobranych przykiadach, buduigeych perspekiywe gotows do dialogu 7 posthumanistyozna analiza spornodel
gry autorstwa lustyny lanik. Anabityoine czedd roxdriatu jest doglebnz | wnikliwa, a omdwienis
poszezegolnych prayifaddw zardwno precyzyine, jak | wszechstronne. Tym niemniej, kilka fragmentdw
wzbudzito moje watpliwodd. Zastanawia mnig, dlaczego prredstawiona w rezdziale analiza Disco Flusium nie
odwoluje siz bezpodrednio do pojecia polifonicznescl, kidre wydawalohy sie przydatne w interpretaci
dizlogu wewnetrznego postaci gracza. Natomiast w przykiadzie z gry Arcane {s. 153-154) brakuje mi jasnego
uzasadnienia przyjetego przez Autorke zaloienia, e obie opcie dizlogowe nalezy, niezaleinie od dokonanego
przez gracza wybory, uznal za réwnolegle Irédla informacii o tym samym dwiecie gry. Byé mole pray
najemosel szerszego kontekstu przvicczonego dialogu jest to oczywiste, ale bardzo, wedlug mnie,
przydatnym vzupelnienierm Interpretac)i struldury dislogows], czy to w tym, czy w jakimé innym fragmencie
rozprawy, byloby wyraine adnlesienle sie do moiliwodcl, 2e poszozegdine opcie generuja alternatywne
rzeczywisiosch wtym wypadku teka, w kidre] walne jest, e postad gracza osiagnela mistrzostwo w stawianiu
tarots atho taks, w kidrel Hcza sie czeste niechecnodei nauczvciela. Podobne watpliwoicl mam w odniesianiu
do wyrazonego w podsumowaniu postulaty, Ze dostepne, ale niewvbrane opcie dialogowe s takimi sarmymi
fragmentami charskteryzacjl postact co opcie wybrane ~ mowia o pewne| niezrealizowans potencialnodel,
ktdra jednoczednie wyznacza granice charakteru figury grywalne)” {s. 179). Zhiizona mysl poiawia sie takie w

Hozdziale Plgtyme dwybory) pomijane . [sa] preeze mnie rozumiane [ako elementy mysl rozwadanyeh przes




figure grywaina” {s. 187). Nis kwestionuje zasadnodcl tych wniaskdw, jednak sa one na tyle istotne dia calego
wywaody, Ze zastugiwalvby, wediug mnie, na bardzle] rozbudowang | dobitng argumentacie.

Piaty Rozdzial rozprawy skupla sie na polifonicznodcl, od le] wymiaru teoretvoznegs popriez
arvystyczny do jef zastosowan w analizie 1 projektowaniv gler wideo, Autorke worowadza kluczowe dia
rorprawy pojecie solidnie szozepdtowo, blorge pod uwage lego literacky specylike | potencialne ograniczenia
w odniesieniu do gier, Wskazuje tez przefonuigoo zastosowania pojgcia poifonicznosa dia prowadzonego
wywodu. Moja jedyna, sygnalizowana juz wezednie] watpliwost dotyczy tak pdinego omowlenia terminu
teoretycanego, ktdry sprawdzitby sie dwietnie jakeo punkt odnlesieniz porzadkuizey koleine etapy
FOIUMOWania.

Nierateinie od walphwodd | kementarzy keytyozoyeh zawartyeh w recenzjl, vwalam przedstawiony
w rozprawie doktorskisf Pani Magister Magdaleny Cieleckie] projekt badawezy za orvginalne metodologicznie
i wartodciowe naukowo przedsiewsiecie, ktdre w niskwestionowany sposob przyczynia sie do rozwoju badat
rad kultura, a diz groznewstwa stanowid moie inspiracie nieszablonowego mysieniz o potenciale
artystycznym [ akademickim gier cyfrowych, Uznaje, Ze dysertacia Pani Magister Magdaleny Cieleckia) speinia
wyrnogi stawiane pracom doktorskim [z przekonaniem przvimuie jg lako podstewe dopuszezenia Doktorantid

do dalszych etapdw postepowania doktorskiego.

dr hab, Agata Zarzycka
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