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Recenzowana rozprawa doktorska megr Magdaleny Cieleckie] skiada si¢ ze wstepu,
zakoficzenia oraz pieciu rozdziatéw problemowych, z ktérych pierwszy stanowi rozbudowane
wprowadzenie. Co ciekawe, rozdzial | Polifonicznosé” nawigzujgey do tytulu rozprawy znalazt
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metody, czy konstruowania nowego jezvka opisu, a nie aplikacji konkretnego dyskursu do
zestawu przykladow. Juz we wstepie Doktorantka prezentuje sie w podwojnej roli: badaczki i
tworczyni gier, co dodatkowo sytuuje prace na przecieciu teorii groznawczej i praktyki
grotworczej, 1 stanowi $wiadectwo zmieniajacych sie czasow, w ktérych osoby doktoranckie

fgczg kompetencje analityczne z wytworczymi.

Problemem rozprawy sg struktury dialogowe w grach cyfrowych, a Doktorantka podaza
sladami promotorskiego zamitowania i badawczej pasji do teorii i pojec Michaifa Bachtina. Co
wazne, Autorka wypracowuje wiasne stanowisko odrebne od Tomasza Majkowskiego i
zbudowane na innym zestawie leltur podst
metodologii retoryki proceduralnej Iana Bogosta, czy growych badan nad performatywnoscig
Darshany Jayemannego. Badaczka w pracy omawia zarowne strukturalne aspekty dialogdw,
ich potenciat znaczeniotworczy, performatywny, intencjonalny, genderowy, jak 1 produkcyine
wyzwania jakie stwarzaja w praktyce grotworczej, Juz od pierwszych stron wstepu Magdalena
Cielecka prezentuje bardzo dobrg znajomos$é ogdlne] wiedzy teoretycznej wymaganej od 0sob
ubiegajacych sie o nadanie stopnia doktora. Praca jest solidnie obudowana bibliograficznie,

ugruntowana w $wietnej znajomodei kontekstow historii gier jak 1 teoretycznych rozwazan



wokdl tematu rozprawy. Podkresle ze szezegdlnym naciskiem, ze rozprawa spelnia z
naddatkiem oczekiwania stawiane pracom pionierskim. Jej oryginalno$d widoczna jest
zarowno w wyborze tematu spoza groznawczego glodwnego nurtu badan, jak i w dobrze
przemyslanym i wykonanym badaniu dialogow. ukoronowanym rozdziatem o growej polifonii.
Istotne jest w pracy bardzo precyzyjne i wzorcowe przedstawianie przedmiotu badan,
Doktorantka skonstruowata w tym celu przejrzystg metode zapisu dialogdéw wraz z dostepnymi
opcjami wyboru 1 odpowiedziami NPC. Mozna w te] skrupulatnosct dostrzec zardwno dazenie

do analitycznej przejrzystosei, jak i ched dokiadnego oddania struktury dialogdw w grach, ktora

Magdaleny Cieleckiei uwazam za wzorcowy .

Szczegoluie istotne jest w pracy wykorzystanie do analizy struktur dialogowych teorii
gralow, ktéra stuzy Autorce do wizualizacii dialogéw jako drog i tras. Ten aspekt pracy
pokazuje niezwykle ciekawe i oryginalne rozwigzanie problemu naukowego na dwoch
poziomach. Po pierwsze, matematyczna teoria grafow remedinje problem narratologiczny i
literaturoznawczy w ramach powrotu do strukturalizmu i empirycznego spojrzenia na
rozwigzania growe. Po drugie, jezyk, ktorym operuje Autorka w ramach tej remediacji,
nasycony zostaje metaforyvka podréznicza — mamy tu dochodzenie do wierzchotkow, Sciezki,
trasy, drogi, poruszanie si¢ po krawedzi. Strukturalna metoda analizy ujawnia sie zatem jako
dyskursywne marzenie o kartografii growych dialogow. Istotnym elementem $wiadczacym o
innowacyjnosct 1 oryginalnosci pracy, ktéry Autorka ukrywa, a ktérym powinna sie chwalié,
jest widoczna w analitycznych partiach pracy perspektywa production studies, dzieki ktorej
Magdalena Cielecka thumaczy konkretne zmiany w historii rozwigzan dialogowych.
Przy gotowuiac prace do druku wazne bedzie wyrazne wyeksponowanie tego jei aspektu. Obok
teorit gratow najbardziej innowacyjnym aspektem pracy jest przyjecie w badaniach nad
dialogami ramy matematycznego rozumienia przestrzeni stanéw oraz modelu interakcji Briana
Uptona (2015). Uwazam, ze poprzez odniesienie narratologicznych 1 performatywnych badan

nad dialogami do matematycznych modeli przestrzeni standéw badaczka uzyskata doskonaly

Doktorantki nad tym jak model Uptona ukazuje zloZonoséc relacii wladzy na linii graczka-
awatar, dzieki czemu modyfikuje ona wezesniejsze ustalenia groznawceze w przestrzeni avatar

stisdies.

Bardzo interesujacy 1 S$wiadczacy o hermeneutycznvm zacieciu Doktorantki jest

obszerny rozdzial poswiecony aspektom wvtwarzania znaczen w dialogach, w ktorym




umiejetnie laczy ona badania nad performatywnoscia gier z analizg ich metaforycznego
potenciatu. Jest to istotny wkiad w debate dotyczaca projektowania i mediowania
intencjonalnoéci w grach cyfrowych, mime ze sama Autorka nie wchodzi w dialog z osobami
badajgcymi intencie graczy czy developerow (Espen Aarseth, Nele Van de Mosselaer), a ten
dialog pozwolitby z pewnosécig lepigj pokazad oryginainose wypracowanego przez Magde
Cielecka rozwigzania. Badaczka sytuuje intencjonalnosé blizej badan nad performatywnoscig i
hermeneutyky gier, nie pomijajgc wszakie waznego odniesienia do reforyki proceduralne;.
Dzieki szerokiej i inkluzyjnej ramie teoretyczne propozycja rozumienia struktur dialogowych
Doktorantki wyrdznia sie na tle dotychczasowych badan groznawczych. Wazng innowacjg
stanowi rowniez rozszerzenie refleksji nad strukturami dialogowymi na konteksty genderowe

zwigzane z romansowaniem postaci NPC.

Tytutowy rozdziat pracy, umiejscowiony na samym koncu, jako swoiste podsumowanie

zebranych w nief tez, stanowi dialog z tradycia lektury teorii polifonicznosct Bachtina w

warunkow mozliwosci dialogowego charakteru scen dialogowych, badaczka pisze bowient:

Jak zatem méwic o dialogowym charakierze sceny dialogowej, kiedy jedna ze stron moJe nie spefmac
stawianegn lej wymogn hycia ideslogiam i glosem. rawnorzeduym 7 muorskim? O ile wie podeimuje sig
argumentowania, ze gry w calosci sq polifoniczne ani tez Ze dialog w grze cvfrowe] jest pelifoniczny, to juz

strukture dialogows trakiuje jako cod, co te warunki moZe speimac, (s. 185)

Skupienie na dialogu wewnetrznym stanowi zatem wybieg badaczki, probe obej §cia
problemu naswietionego przez promotora pracy w ksigzce o znamiennym tytule Jezvki
gropowiesci, Omijajac wyliczone problemy i skupiajgc sie na strukiurze dialogowej
Doktorantka w rzeczywistoéci utrudnia swoja prace — wybiera dialog wewngtrzny, ktérego
nastgpnie szuka w strukturze dialogowej gier. I ten wybteg uwazam za bardzo dobre
rozwiazanie, bo ~ jak wyraznie ukazuje lektura poprzednich rozdziatéw pracy — Magdalena
Cielecka odkrywa dialogiczna gre, nic spor ideciogiczny wewnatrz swiata gry, me
roznojezyeznosé obiektu, ale strukture dialogowa zaprojektowang z myéla o komunikacji na
osi  gracz-grywalna postaé. Oczywidcie, jest to precyzyjnie zawezone rozumienie
polifonicznodci growei, ale bez tego zawezenia nie bytoby moziiwe naprawde ciekawe odkrycie

Doktorantki, ktore rewolucionizuje myslenie o funkeji dialogdw w grach cyfrowych,



Rewolucyjne jest rowniez rozpatrywanie przez Autorke ,tego co polifonicznosé sabotuje” w
grach, gdy pokazuje jak Kluczows kwestia jest dla dziatania polifonii przemyélane prowadzenie
procesow produkcyjuych. Autorka w przekonuigcy sposéb pokazuje rowniez napiecia
zwigzane z balansowaniem migdzy monologicznodely a polifonicznoscia, szozegdlnie w
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na temat polifoniczno$cei i dziedzictwa teorii Bachiina dia studiow groznawczych, co uwazam

za znaczgce 1 wyrdiniajace Doktorantke osiagniecie.

Doktorantka potrafi w sposob interesujgoy 1 weiggajacy opowiadaé o historii gier,
wykazuje sig¢ réwniez imponujscs wiedza groznawcza w zakresie kultury gier, o czym $wiadcza
doskonale napisane partie omawiajace kontekst analizowanych tytutow., Do tego praca
Magdaleny Cieleckiej ukazuje ekspercka wiedze na temat narzedzi konstruowania struktur
dialogowych, implikacji konkretnych wyboréw na poziomie designu interfejsu oraz

fenomenologii rozgrywki. Jej praca stanowi dobitny przykiad tgczenia kompetengi analityczki

najwyzszym poziomie zlozonosci. Autorka uniknela jednoczesnie najwigkszych pulapek
podobnych synergii: zbytniego stechnicyzowania jezyka z jednej strony, oraz dominacji
perspektywy pragmatyezne] z drugiej strony. Ten aspekt pracy rowniez uwazam za
Wyrézniajacy.

Rozprawa doktorska Magdaleny Cieleckiej stanowl rowniez bardzo dobry przykiad
swietnego opanowania warsziatu technicznego 1 pisarskiego w obrebie groznawstwa. Badaczka
precyzyjnie iustruje swd] wywdd licznymi przykiadami dialogdw oraz zrzutami ekranu.
Wszystkie zostaly w pracy przywotane funkcjonalnie i wzorcowo opisane. Praca napisana
zostala z duzym naciskiem na poprawnosc jezvkowa, stad na ponad dwustu stronach znalaztem
jedynie kilka bledéw w zapisie wyrazow 1 stylistyee wywodu. Bez watpliwosci stwierdzié
moge, ze Autorka dotozyla wszelkich staran, aby praca $wiadczyta o dokladnodci, precyzii i
estetyce zapisanych w nigj rozwazaf. Rozprawe Doktorantki czyta sie z wielka przyjemnoscia,
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i w sposob przejrzysty prezentujs wykorzystana w pracy metodologie, zalozenia teoretyczne
oraz analizy wybranych przykiadéw gier.
Poniewaz prace uznaje za wyrozniajacy sie i spefniajacg wszystkie wymogi stawiane

pracom doktorskim, przeide teraz do tych jej aspektow, ktore otwieraia pole do debaty | sporéw.

Warto zwrocid uwage, Ze cho¢ badaczka skupia sie na pracy Velli z 2015 roku oraz kategorii



autoniomii awatara omawianej przez Ee Christing Willumsen (2018}, to jej praca Wrecz Zaprasza
do postawienia pytaf o to, jak opisywana przez nia sfera napie¢ graczka-postac grywalna
wpisuie sie w dyskusje nad politycznoécia tegoz potaczenia (Apperley i Clemens 2016},
zwiazang z afektywna ekonomia (Ryn et al. 2019). Obok analizy postkolonialnych aspektow
kulturowego przywiaszezenia i operacjonalizacji pojgeia awatara (de Wildt et al, 2020} ten
aspekt najbardziej umyka wezesne] refleksji  Velli, dlatego wybér studium Vellz
proponowatbym do druku uzupelni¢ o lekture jego poiniejszej, wspotautorskiej ksigzki o
wirtualnym egzystencjalizmie, gdzie wida¢ wyrazne przesuniecie metodologiczne w badaniach
nad relacjami na linii osoba grajaca — awatar — dwiat. Debatowalbym réwniez nad tym, czy
prezentowany przez Velle model rozumienia grywainej postaci jest metodologicznie SPOJIY —
zwlaszeza, ze autor nie zwraca uwagi na istotne réznice w filozofii Martina Heldeggera, Paula
Ricoeura, Bdmunda Husserla, Maurice’a Merleau-Ponty ego czy leana Paula Sartre’a, na
ktérych polgezeniu buduje koncepcj¢ ludycznego ja. Interesuje mmie zaters pytanie o
perspektywy modyfikacji modelu Velli wiadnie o aspekty krytyki afektywnej, politycznej czy
np. utoptanizmu, modyfikacji, kiora nasuwa siec w ramach lektury rozprawy Magdaleny
Cieleckiej. Autorka bardzo celnie krytykuje pewne wnioski interpretacyine Velli dotyczace
Kentucky Route Zero, stad tez poddaje pod rozwage dalszg krytyke hipotez jego pracy

doktorskiej, zwlaszeza tych osadzonych w fenomenologt 1 hermeneutyce.

Przedmiotem do dyskusii jest réwniez narratologiczny wymiar pracy. Podkresle na
wstepie, ze analizy narracyjnych aspekiow gier przeprowadzone zostaly bardzo dobrze.
Autorka nie tylko operacjonalizuje wykorzystywane pojecia na wyraznych przyktadach, w
logiczny sposob wyjasnia rowniez zawile problemy growej narracji, co jest nie lada
wyzwaniem. By¢ moze dlatego interesujace jest widoczne zdystansowanie w pracy od
rozwazan nad problematyka growych narracji drugoosobowych (Bell i Ensslin 2021), w tym
probiematyki narracji nienaturainej i metalepsy narracyinej. Magdalena Cielecka widocznie
odchodzi od zmierzajacych w kierunku kognitywnym badai narratologicznych, kidre operuia
pojeciem $wiata narracii (Herman 2009), czy chociazby bardzie] znivansowanym pod
wrzgledem filozoficznym i bliskim Bachtinowskiej refleksii grajobrazem (Majkowski 2019). Te
poiecia wydajg sie lepig rozpoznawaé  ztozono$¢ cyfrowego artefaktu, znaczaco
wykraczajacego poza uzywane wpracy pojecie ,éwiata przedstawionego”. By¢ moze
omawianie struktur dialogowych i przywiazanie do polifonicznoscl wymaga pewnych ustepstw
narratologicznych, dlatego jestem ciekaw zdania doktorantki na temat charakterystyczaych

rézaic w pojmowaniu dialogowoscei, ktore wystepuja miedzy opracowaniami klasycznymi a



poswieconymi postawom odbiorczym czy refleksji nad agencyjnym materializmem gry jako

opornego bio-obiektu (Jank 2022).

Z pewnoscig natomiast przy wyborze bardzie) strukturainych narzedzi badawczych
dyskusii wymagataby kategoria hipertekstualnosct. na gruncie rodzimym omawiana
wyczerpujaco w pracy Michata Zmudy (2021). Interesuje mnie w tym kontekicie relacja
miedzy stosowana w pracy teorig grafow a hipez’tekﬁu&ig(}éﬁi@, ich zbieznosel, wykluczajace
sie wektory 1 korelacje. Tei kwestii Autorka w pracy nie podejmuje, a jest ona moim zdaniem
brakujacym ogniwem tej skadinad wyczerpujacej rozprawy. W szerszej perspektywie chodzi
zatem o status teorit intertekstuainodci w badaniach groznawczych, czyvli o rozlozenie akcentow
migdzy hipertekstualnodcia, polifonig czy transmedialnoscig. Myéle, ze praca Magdaleny
Cieleckigj orvginalnie wpisuje sie w ta debate, ale robi to ukradkowo, w nie do kofica
uswiadomiony sposob. Jestem niezmiernie ciekawy tego, jak autorka umiejscawia swoje
rozwazania nad polifonig w relacji do konkurencyinyeh rozwiazan (Zmuda, Krzysztof Maj,
Marte-Laure Ryan). Ponadto, w konkluzii pracy Doktorantki dostrzegam paradoks
polifonicznosci opisywanych struktur dialogowych. Jedli bowiem struktury dialogowe dotykajg
autentycznosci, kontroli, decyzyjnosci, fozsamosci narracyinej i negociacii miedzy graczky a
grywalng postacig, to czy w znacznej mierze granie nie polega na redukeji polifonicznosci,

redukeji komponentu walki klas (por. teksty Dominicka LaCapry oraz Davida Carrolla w I
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mistrzowski sposcb pokazala w pracy mozliwo$¢ polifonii w strukturach dialogowych,
pozostawila natomiast otwarta kwestie krvtvki ekonomii politycznej tychze strukiur, stad

rodzace sig dla mnie watpliwoécl, bv¢ moze rozwigzywalne w samym dyskursie Bachtina, byé

moze wymagajace osobnej rozprawy?

Podsumowujge, praca Magdaleny Cieleckiel nie pozostawia watpliwosci co do
samodzielnosci autorki, oryginalnosci proponowanych rozwiazan oraz bardzo dobrego
rozeznania pola badawczego. Jestem przekonany, ze recenzowana rozprawa spelnia warunki
stawiane dysertaciom doktorskim przez przepisy obowigzujace] Ustawy o Stopniach i Tytule
Naukowym. Wnosze do Wysokiel Komisii o dopuszezenie mgr Magdaleny Cieleckiel do

dalszych etapow przewodu doktorskiego. Wnosze rowniez o wyrdznienie pracy.
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